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Stalo Zaidimo kiirimas

Namuose pagamintas stalo zaidimas yra puikus dalykas, kuriuo galésite nustebinti savo
draugus kita namy pramogy vakarg. Bet prie§ pasigiriant galutiniu savo kiirybiSkumo rezultatu,
turésite sukurti pagrindinius zaidimo principus, jskaitant jo tikslus ir taisykles. Pasirtiping pirmuoju
etapu, tada turésite sukurti zaidimo prototipa, kad patikrintuméte savo idéjas. Po to, kai stalo zaidimas
bus s¢kmingai iSbandytas, turésite padaryti galutine nepriekaistingg zaidimo versija, kuri jau gali biiti
naudojama vakariniams susibiirimams su draugais.

Zingsniai

1 etapas — Minciu lietus

o UzsiraSykite savo idéjas. Nejmanoma atspéti, kada j galva ateis tobula idéja. Kartais nutinka
taip, kad dviejy idéjy derinys gali tapti nuostabiu nauju stalo zaidimu. Savo idéjas uzraSykite
uzraSy knygel¢je, popieriaus lape, kompiuteryje arba specialioje jraSymo programoje
iSmaniajame telefone.

Pagalvokite, kuo jiisy perskaityta knyga svarbi, jdomi.

~

Tema: apie kg rasoma knygoje?

Kokie svarbiis dalykai pabréZiami (pagrindiné mintis, vertybés, kokie poelgiai isryskinami)?
3. Trumpai apibudinkite pagrindiniy veikéjy charakterj: pvz., drgsus, neklauzada, mylinti ir pan.

Taip galbit kils mintis Zaidimo lentq suskirstyti atskiromis zonomis, j kurias patekes Zaidéjas
ir atliks veiksmus, susijusius su veikéjui priskiriama savybe: pavyzdziui, papuoles | meilés
zong veikéjas, kad paeity isridentq skaiciy, turi pasakyti tiek graziy Zodziy, komplimenty ar
pan.; patekes j neklauzados zong, turi pasirinkti nurodytq triukg (pavyzdziui, pastovéti kaip
gandrui 30 sek.) ir ji atlikti. Nebijokite fantazuoti, tik visas uzduotis stenkités sugalvoti
paprastas: kad uztrukty trumpai ir bity pakankamai lengvai jveikiamos be isankstinio
pasiruosimo).

e Sugalvokite Zaidimo tema. Teminiai zaidimai leidzia geriau ,,pajusti” zaidimg. Kartais zaidimo
tema vadinama ,,zanru“. Nuotykiy Zaidimai turi vieng paprastg temg - norg greic¢iau nei bet kam
kitam patekti | finiSo tiesigjg. Sudétinguose strateginiuose zaidimuose yra konfliktai, lemiantys
zaidimo veiksmy politikg ir Zaidimo elementy i§déstymo zaidimo strategija.

N

Galvodami Zaidimo temq nepamirskite, kad jisiskis turéty tikrinti Zaidéjy Zinias apie
perskaitytq knygq arba pristatyti Sig knygq, tad paieskokite, kaip Zaidimo lentoje iliustracijomis ar
zodziais atskleisite knygos turinj, esme. PavyzdzZiui, pasieke tam tikrq etapq dalyviai gali biiti
apdovanoti kompetencijos Zenkleliu-kortele, kur biity susieta su veikéjo pasiekta pergale ar tam
tikra emocija. Korteléje turéty biiti tai glaustai pristatyta.

2 etapas — Stalo Zaidimo juodra$¢io kiirimas: Zaidimo elementai ir eiga

Pirmiausia sukurkite Zaidimo veiklg. Zaidimo veikla lemia, kaip zaidéjai zais.

e Kai kurie Zzmonés pirmiausia sugalvoja zaidimo veiklg ir tik po to sukuria temg jos pagrindu, o
kiti pirmiausia sugalvoja nuostabig temg ir tik po to prideda zaidimo veikla prie jos. Pabandykite
1Sbandyti §j klausima, kad suprastuméte, kuris darbo biidas jums tinka labiausiai.

Kadangi zaidimo turinys jau nulemtas, nes turite remtis perskaityta knyga, tad iskart dugiau
déemesio skirkite, kaip atskleisite knygos svarbq, grozj (Ziirék, kas buvo parasyta auksciau ).

e Jprasti zaidimy veiklos tipai yra Sie: kintami judesiai, kauliukai ir figurélés, jud¢jimas aplink
zaidimo lauka, pieSimo kortos, lankstymo kortelés, aukcionai ir pan.
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Sukurkite Zzaidimo elementy sarasa: pavyzdziui, kauliukas — reikalingas iSmesti ¢jimy skaiciy,
5 skirtingy spalvy “figiirélés” — reikalingas 5 zaid¢jams, 10 klausimy korteliy — reikalingos,
kad zaidéjas atsakyty teisingai j klausimg ir paeity iSridentg skai¢iy langeliy ir pan. Sudare tokj
sarasg dar geriau jsivaizduosite savo zaidimg ir galbiit dar jj patobulinsite.

Sukurkite instrukcija: kaip pradeda, kaip zaidéjai keliauja zaidimo lauku, ko siekia, kaip pasiekia
pergale, apgalvokite, kaip padéti zaidéjui, jei jam nesiseka pajudéti pirmyn, tikslo link.

Taigi, pirmiausiai apsispreskite, kokio tipo veikla bus jisy zZaidime. Apsisprendimg gali
palengvinti turimy stalo Zaidimy perzitra. Tik atminkite, kad jisy Zaidimas yra orientuotas |
perskaityta knyga.

3 etapas — Zaidéjai ir Zaidimo laikas

Nuspreskite dél amZiaus Zaidimo riby. Zaidimo amziaus ribos turés jtakos jo sudétingumui ir
taisykléms. Kadangi kuriate Zaidimg savo bendraamziams, turésite jsitikinti, kad zaidimas yra
paprastas, lengvai suprantamas ir jdomus.

Nustatykite Zaidéju skaiciy, Zaidimo laikg ir jisy Zaidimo dydZio apribojimus. Kai kuriuos
zaidimus riboja Zaidimo lauko dydis, zaidimo Zetony ar korteliy skai¢ius. Zaidimo lauko dydis
ir korty skaiCius taip pat turi jtakos paties zaidimo trukmei. Kai nustatysite Sias ribas,
pabandykite atsizvelgti | Zemiau nurodytus dalykus.

« Zaidéjy, galinéiy zaisti zaidima, skai¢ius. Ar zaidimas bus jdomus tik dviem Zaidéjams? Koks
didziausias skaicius zaidejy gali Zaisti? Ar tam pakaks korteliy / zetony?

e Vidutiné zaidimo trukmé. Be to, atkreipkite démesj, kad pirmasis zaidimo turas paprastai yra
ilgiausias. Zaidéjams reikia laiko i§mokti taisykles.

 Zaidimo dydis. Dideli zaidimo laukai paprastai apsunkina Zaidimga ir padidina Zaidimo laika

4 etapas — Repeticija

Pabandykite pazaisti savo Zaidima:

Pasibraizykite popieriaus lape, kaip jsivaizduojate stalo Zaidimo lentg. Susidékite kol kas
improvizuotas zaidéjy figuréles, tus€ius lapelius (jei nusprendéte jtraukti ir korteles), ir kitus
jusy zaidyme numatytus dalykus. Pasikvieskite kg nors i§ artimyjy iSbandyti kartu.
Pabandykite suzaisti nuo pradzios iki pabaigos.

Zaisdami zymeékités pastebéjimus ir pasitilymus, ka ir kaip reikty patobulinti.

5 etapas — Stalo zaidimo kiirimas

Sukurkite galuting zaidimo versija

Sudarykite reikalingy medziagy sarasa. Kai bandymai bus baigti ir jus patenkinti zaidimu,
galite pradéti ruosti galuting jo versija. Kiekvienas zaidimas turés savo poreikius, todél jam
reikalingy medZiagy saraSas gali skirtis. Sudarykite visy sudedamyjy Zaidimo elementy, kurie
turéty biiti galutinéje versijoje, sarasa, kad nieko nepamirStuméte. Stenkités zaidimui panaudoti
namuose esancius daiktus: sagas, kamStelius, popieriy, pakuotes ir pan.

Papuoskite Zaidimo lauka. Zaidimo laukas yra pagrindinis stalo Zaidimo elementas, todél
kiirybiskai vertinkite jo dizaing. sitikinkite, kad judéjimo kryptis ar Zaidimo elementai yra aiSkiai
pazymeéti ir kad visos Zaidimo lauko kryptys yra lengvai skaitomos.

Sukurkite likusia Zaidimo dalj. Zaidimo Zetonus lengviausia padaryti naudojant atvaizdus,
nupieStus arba atspausdintus ant popieriaus, kuriuos klijuokite lipnia juosta ar klijais ant kieto
pagrindo, pavyzdZiui, kartono. Jei kuriate Zaidimg artimiesiems ar draugams, netgi galite naudoti
ju tikras nuotraukas, kad padarytumeéte Zetony. Kadangi kuriate su perskaityta knyga susijusj
zaidima, galite panaudoti knygos veikéjy paveikslus, vardus ir pan.
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Patarimai

Naudokités taisykle: “Maziau yra daugiau.” Kadangi kuriate pirmaj; savo Zaidima,
neuzsimokite labai placiai. Geriau pabandykite sukurti paprastesnj zaidima.

Prie§ kurdami galuting Zaidimo versija, surinkite kity Zmoniy atsiliepimus ir nuomones.
UZduokite sau klausima, ar Zaidimas tikrai yra toks, kokio nor¢jote. Atminkite, kad zaidima
taip pat Zais jusy draugai ir artimieji, todél jis vis tiek turéty biti jiems kuo patrauklesnis.
Stenkités nesiimti gynybos, kai jlisy zaidimas yra kritikuojamas. Kritika yra svarbi norint
patobulinti zaidimg, todél bukite mandagiis ir parasykite visus komentarus.

Taip pat galite pasiimti buteliy dangtelius, rutuliukus, stiklinius rutulius, popieriaus
gabaliukus ar drozles 1§ kity Zaidimy kaip Zetonus namy zaidimui.

Sumazinkite zaidimo dydj, kad galétuméte jj pasiimti su savimi keliaudami.

Kai grupé¢ zmoniy iSbando jiisy Zaidima, pabandykite juos stebéti netrukdydami Zzaidimui. Tai
leis jums jvertinti, kaip gerai Zaidimo taisykles supranta tie, kuriems tai visiSkai nepazjstama.

Ispéjimai

Stenkités, kad zaidimo taisyklés buty kuo trumpesnés ir paprastesnés. Dél nereikalingy
sunkumy zaidéjai gali prarasti susidoméjimag Zaidimu.

Isitikinkite, kad jisy sugalvotos zaidimo taisyklés yra saziningos. Zaidimo tikslas yra suteikti
zmonéms malonuma, pralinksminti juos ir nusistatyti teigiama nuotaikgq.

Jei planuojate publikuoti ir pradéti pardavinéti savo zaidima, jsitikinkite, kad aiSkiai
nepazeidZiate kieno nors autoriy teisiy. Jei kazkas labai primena kitus Zaidimus, geriau bty
perzitiréti ir pakeisti Siuos elementus.

Patarimai suraSyti naudojantis straipsniu: https://irgp2.ru/lt/nastolnaya-igra-svoimi-rukami-s-ispolzovaniem-fishek-idei-

dlya/




